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香港交易及結算所有限公司及香港聯合交易所有限公司對本公告之內容概不負責，對其準確
性或完整性亦不發表任何聲明，並明確表示概不就因本公告全部或任何部份內容而產生或因
倚賴該等內容而引致之任何損失承擔任何責任。

SINO-ENTERTAINMENT TECHNOLOGY HOLDINGS LIMITED
新娛科控股有限公司

（股份代號：6933）
（於開曼群島註冊成立的有限公司）

補充公告
與授權協議有關的
持續關連交易

茲提述新娛科控股有限公司（「本公司」）日期為2026年7月15日的持續關連交易
公告，內容有關授權協議（「該公告」）。除文義另有所指外，本公告所用詞彙將
與該公告所界定者具有相同涵義。

授權協議之理由及裨益

除該公告所披露的資料之外，本公司謹此提供有關在該公告「授權協議之理由
及裨益」一段項下說明的授權協議的業務模式的進一步資料。

與角色之整合

鑒於遊戲行業環境競爭日益激烈，為使本集團收益來源多元化，本公司計劃透
過運用與角色相關的授權IP資產，進軍結合IP的潮流品牌產業。

IP資產將與本集團核心手機遊戲發行及開發業務緊密整合。作為第一步，本公
司擬將角色整合至其現有或即將在中國發行的手機遊戲。本公司將優先開發
符合角色特點的休閒遊戲，如模擬管理、解謎、社交養成及合併消除等類型的
遊戲。此外，角色形象將於圖像及影片素材中與遊戲玩法及故事情節元素相結
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合，用作廣告投放及社交媒體內容營運用途。預期有關初步整合將提升玩家參
與度、提升用戶留存率，並產生交叉宣傳的協同效應。遊戲整合所帶來的正面
市場反饋預期將提升品牌知名度，並為實體及數位產品（包括玩具、玩偶、盲
盒、毛絨產品、品牌商品、內容開發及其他項目）的更廣泛商業化奠定基礎。

將角色整合至本集團的手機遊戲業務後，預期經擴大的遊戲組合將透過玩家
於遊戲內進行應用程式內購買（包括購買限量版角色造型、兌換額外遊戲金
幣、收集圖鑑、月卡、季卡及其他類似物品）產生收益。同時，本公司亦將與
Capybara Group合作，透過於遊戲內銷售實體產品，或於玩家完成任務目標後
解銷及領取獎勵等方式，在遊戲內推出各類活動。本公司將進行季度評估，以
促進動態資源分配。

由項目啟動至完成測試及進行商業發佈的開發週期預期需時約三個月。本公
司預期符合角色特點的有關休閒手機遊戲將於2026年第四季度推出。

此舉使本集團能夠利用其遊戲專業知識為基礎，在江蘇東方提供設計、供應鏈
及營銷服務方面的支持下進行IP商業化。董事認為，有關策略將產生協同效應、
降低進入市場的風險，並為本集團的長遠增長作出貢獻。

業務模式

多年來，本集團已與上游供應商（包括藝術及動畫工作室、軟件開發工具供應
商及商品原材料供應商）及下游客戶及夥伴（包括數位平台營運商、消費品零
售商及分銷商、電商平台、聯合營銷活動的品牌擁有人及授權代理商）建立廣
泛的合作關係。該等穩固的合作關係為本集團開展全新且結合IP的潮流品牌產
業奠定堅實基礎。與角色創作者徐先生的合作，預期將帶來更多與其他現有角
色創作者及擁有人合作的機會，從而促成更多品牌合作、授權協議及商品合約。



– 3 –

於開發及推出與角色整合的手機遊戲後，本公司擬保留該等遊戲的全部擁有權，
並持續開發、營運、更新及優化該等遊戲，而非於完成後將其出售、轉讓或銷
售予第三方。透過持續監督遊戲營運，本集團將能定期推出符合角色的新內容、
功能及IP主題活動、迅速回應玩家反饋、改善營利策略，以及延長遊戲的商業
生命週期。本集團持續參與上述工作，預期將可使已整合的IP資產的長遠價值
最大化、提升用戶忠誠度，並透過持續的應用程式內購買、廣告及相關活動產
生經常性收益。

於推出該等遊戲後，有關業務模式將專注於利用本集團現有遊戲能力及角色
既有的品牌知名度，透過結合數位及實體產品，將授權IP資產商業化。收益將
主要來自產品銷售、品牌合作、內容授權及再授權安排，並將以授權費用（相
等於再授權收入的20%）及版權費用（佔相關銷售收益的35%至50%）的形式，向
江蘇東方（或日後與本集團合作的其他授權方）付款。

主要流程及產品

授權協議項下的主要產品主要聚焦於將角色整合至本集團的手機遊戲中。本
公司擬開發及推出整合角色的休閒手機遊戲，並以此作為其主要數位產品，以
及初始商業化策略的核心。預期該等遊戲將成為聯繫玩家、產生應用程式內收
益、提高用戶留存率及建立角色品牌知名度的主要平台，從而為日後拓展至實
體及其他相關產品奠定堅實基礎。

誠如該公告所披露，於推出該等遊戲後，從該角色衍生出的主要流程及產品包
括製造、開發及銷售潮流玩具、玩偶、盲盒、毛絨產品及其他商品；品牌合作
及營銷；內容開發（包括動畫、短劇及漫畫）；以及以角色為主題的線下體驗活
動。誠如上文所述，作為第一步，本公司擬將角色整合至本集團於中國發行的
手機遊戲，作為更廣泛商業用途的基礎。實體商品將外包予獨立第三方製造商
生產，此舉符合潮流玩具產業的行業慣例，而本集團將負責管理產品設計（須
根據授權協議經江蘇東方審閱）、甄選製造商、品質控制標準及採購規劃。
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本集團的角色

本集團擔任IP資產的營運商及商業化營運方，負責整體商業化策略及日常營運，
包括將角色整合至本集團在中國發行的手機遊戲，以及其他更廣泛的營運職能，
包括產品設計、製造、品質控制、倉儲及物流、渠道管理及售後服務。本集團
須承擔該產業的主要業務風險，包括庫存積壓、產品缺陷及品質控制風險。

本集團將憑藉其在遊戲開發及數位內容創作方面的專業知識，構建精彩的IP體
驗，從而創造價值。這包括涵蓋產品設計（須經江蘇東方審閱）、品質控制、倉
儲、物流、渠道管理、營銷及售後服務等流程的全方位端到端管理。本集團亦
將推動其核心遊戲業務與新IP產品之間的交叉宣傳，以提升品牌知名度及創造
營運協同效應。

(i) 創意及營運能力

本集團為一間綜合遊戲發行商及開發商，持續就其自主研發的遊戲進行
研發工作。本集團具備遊戲開發及發行營運、數位內容創作及用戶參與策
略方面的能力，截至2025年12月31日工作團隊共有22名僱員（誠如本公司
2025年年報所披露）。具體而言，本集團擁有作為知識產權被授權方的過
往經驗，曾向版權擁有人取得小說及動畫作品的版權授權，以開發、發行
及營運手機遊戲，因此熟悉授權IP的營運及商業化工作。有關能力及經驗
可直接應用於將角色改編及整合至於中國發行的手機遊戲，作為商業化
的初始階段；同時亦可應用於授權協議項下的內容開發。

實體商品將外包予獨立第三方製造商生產，此舉符合結合IP的潮流品牌產
業的輕資產行業慣例，因此本集團毋須擁有任何生產設施。



– 5 –

此外，根據授權協議，江蘇東方將提供綜合支援服務，包括產品設計、供
應鏈協調、品質控制管理、營銷支持及物流，以及負責IP資產的持續維護、
保障及執法，以及持續開發內容。董事（不包括獨立非執行董事，其意見
將載入本公司就授權協議將予刊發的通函）認為，有關合約支援安排可在
該產業營運初期為本集團提供必要的營運支援，同時讓本集團建立自身
的商品化團隊及相關能力。

(ii) 商業能力

本集團在遊戲及消費者產品領域擁有廣泛的上游及下游合作夥伴網絡，
為IP產品的分銷及營銷提供渠道基礎。

本集團亦正積極與市場上其他知名角色的擁有人進行磋商，以尋求潛在
合作機會，進一步擴充其用可作商業用途的IP組合。於本公告日期，相關
討論尚未取得實質進展。

重新分類一項須予公佈交易

核數師已確認，本集團根據授權協議應付的授權費用及版權費用屬開支性質，
並將於產生時（即本集團確認相關再授權收入或銷售收益之期間）自本集團損
益扣除。就授權協議而言，本集團綜合財務狀況表將不會確認任何無形資產。

就此而言，本公司謹此澄清，儘管有關授權協議項下擬進行的交易的一項或多
項適用百分比率超過25%但低於100%，授權協議並不構成一項收購事項。因此，
授權協議並不構成一項主要交易，毋須遵守上市規則第14章項下的規定。
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儘管如此，Capybara Group為本公司的間接全資附屬公司，而徐先生則為
Capybara Group董事。江蘇東方由徐先生直接及間接控制。因此，徐先生為本
公司關連人士，而江蘇東方為本公司聯繫人。因此，根據上市規則第14A章，
授權協議項下擬進行的交易構成本公司的持續關連交易。因此，授權協議及其
項下擬進行的交易的條款須遵守上市規則第14A章項下的申報、公告、年度審
核及獨立股東批准規定。

除上文披露者外，董事會確認該公告所有資料均維持不變。

承董事會命
新娛科控股有限公司
主席兼執行董事

隋嘉恒

香港，2026年8月12日

於本公告日期，執行董事為隋嘉恒先生、李濤先生及王冬雷先生；獨立非執行董事為何川女
士、龐霞女士、鄧春華先生及陳楠女士。


